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PRAVIDLA ADVENTURE GOLFU

1. Hriste tvofi 18 jamek. Jednotlivé jamky jsou ocislovany potadovymi ¢isly. Dodrzujte, prosim, potfadi
jamek.

2. Adventure golf mohou hrat jednotlivci nebo skupinky hract. Maximalni doporucené obsazen{ jedné
jamky jsou 3 - 4 hraci.

3. Pii hfe ve skupiné mohou hrat hraéi postupneé za sebou v potadi, které si sami pfedem urci, nebo se
na jednotlivych jamkach stfidaji v pofadi, a to tak, ze vzdy zacina hra¢, ktery na pfedchozi jamce dosahl
nizstho vysledku.

4. Hraci béhem hry smi chodit po jamkach. Proto je vstup na hfisté povolen pouze v suché a cisté
obuvi.

5. Micek musi byt pfi prvaim uderu zahravan ze zakladniho pole, které je jasné vyznacené bilou ¢arou,
nikoliv v$ak z tzemi za nebo vedle umélé travy.

6. Micek musi byt umistén ve vyse uvedeném tzemi celym svym objemem.
7. Jakmile hra¢ uvede micek do pohybu, je to povazovano za micek ve hfe.
8. K dal$im dderim smi hrac pfistoupit az po té, co se micek aplné zastavi.

9. Béhem hry nesmi byt v prostoru celé jamky umistény jakékoliv pfedméty. Vyrazem jamka se rozumi
celé hraci uzemf (i zakladni pole), véetné vSech prekazek.

10. Micek nesmi byt hran vzduchem a musi neustale (vyjma jamek, kdy micek uvede do vzduchu takto
postavena jamka — napiiklad pfes malé vodni toky) zistat ve styku s povrchem jamky.

11. Kdyz micek ve hfe vyskoc¢i mimo oblast mantineld (hractho tzemi) a opét se vrati na hraci pole,
mus{ byt umistén na vzdalenost 20 centimetrti od mantinelu v misté, kde hraci tzemi opustil, a hrac¢
pokracuje ve hfe z tohoto bodu bez udéleni trestného uderu.

12. Kdyz micek ve hfe vysko¢i mimo oblast mantinelt (hractho tzemi) a zistane mimo hraci tzemi,
mus{ byt umistén na vzdalenost 20 centimetrti od mantinelu v misté, kde hraci tzemi opustil, a hrac¢
pokracuje ve hfe z tohoto bodu s udélenim jednoho trestného uderu.

13. Premisténi micku ve svahu. Kdyz micek ve hfe vyskoc¢i mimo oblast mantinela (hraciho tzemi) ve
svahu a nelze ho pfi umisténi dostat do klidové polohy, mtize ho hrac¢ umistit zpét blize k zakladnimu
poli. Co ale mozna nejblize ke svahu.

14. Hra do kopce. Béhem hry na jamce, ktera je postavena do kopce, mtze pfi slabém nebo naopak
silném dderu dojit k tomu, ze se micek vrati zpét na zakladni pole. Pokud micek zustane kdekoliv na
zakladnim poli, musi byt hran z tohoto mista, a to bez trestného uderu. Pokud micek opusti 1 zakladni



pole, musi byt na zakladn{ pole umistén na vzdalenost 20 centimetrti ve sméru, ve kterém oblast
zakladniho pole opustil, a hrac si pfipise jeden trestny uder.

15. Zastavi-li se micek u mantinelu nebo prekazky, muze byt premistén kolmo na délku 20 centimetra.

16. Zastavi-li se micek v misté, kde je kolmé pfelozeni zablokovano piekazkou, nesmi byt micek v
zadném piipadé prelozen do pfimého vyhledu k jamce.

17. Cilem hry je dopravit micek v co nejmensim poctu udert ze zakladnfho umisténi do jamky. Vitézem
je hrac¢ s nejmensim souctem udert na vSech jamkach.

18. Hra na jamce je ukoncena v okamziku, kdy micek skondci v jamcee, nebo je-li vycerpan maximalni
pocet povolenych udert, coz je 6 udert. Pokud se nepodafi docilit jamky na 6 uderud, hra¢ obdrzi jeden
trestny uder a zapise si do score-karty vysledek 7. VSechny dosazené vysledky jsou zaznamenany ve
skore-kartach vSech hraca ve skupiné.

19. Hraci se mohou dotykat micku ve hfe jen za dohledu spoluhract ve skupiné nebo za dohledu
rozhodc¢ich (vyjimku tvofi jen pfekladani od mantinelu). Micek musi byt vzdy viditelny. Jestlize je micek
zvednut pro jeho ¢isténi, musi byt jeho pozice pfedem oznacena.

20. Kazdy hrac je zodpovedny za cistotu celé jamky. Je dovoleno odstranit $pinu z hrajici oblasti,
zatimco micek jesté nenf uveden do hry. Cisténi je povoleno i pfed druhym a dalsimi tdery.

21. Je-li micek ve hfe, nesmi byt umyslné ovliviiovan zadnymi osobami. Zabrani-li micku v cesté velké
pfirodni (napfiklad spadla vétev) nebo jiné nepfedvidatelné vlivy, mize byt vyuzito opakovani uderu,
pokud ovSem hrac timto neziska nespravedlivou vyhodu.

22. Posunou-li jiz jasn¢ zastaveny micek velké piirodni (napiiklad spadla vétev, zvife) nebo jiné
nepfredvidatelné vlivy, je micek pfelozen zpét do mista, kde se puvodné zastavil.



